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Lehrvideo-Konzept ,,.... Essentials”

* Mit einem Lehrvideo soll in diesem Fall keine Lehrveranstaltung ersetzt werden,
sondern eine Zusammenfassung eines Kapitels der Lehrveranstaltung in kurzer Video-
Form zur Verfugung gestellt werden.

* Der Grund fiur diesen Ansatz liegt in der Beobachtung, dass LV-Teilnehmer sich oft
schwer tun, eigene Zusammenfassungen zu erstellen. Sie bitten dann den Dozenten
darum, dass er ihnen eine Zusammenfassung zur Verfiigung stellt.

* Der Sinn einer Zusammenfassung ist aber, das erarbeitete Lernergebnis in einer
Kurzform darzustellen, um mit diesem Gerust den Zugriff auf Details der Lerninhalte
zu organisieren (Einpragungsstrategie). Damit ist eine Zusammenfassung immer das
Ergebnis eines individuellen Lernprozesses.

e Deshalb dirfen oft auch Zusammenfassungen (in seitenmaldiig beschranktem Umfang)
auch als Hilfsmittel in (Prasenz-)Prifungen verwendet werden.



Lehrvideo-Konzept ,,.... Essentials”

* Das Angebot Uber individuell erstellte Zusammenfassungen zu sprechen wird oft nur
sehr zogerlich oder gar nicht angenommen. Diese Besprechung individueller
Zusammenfassungen ware aber als Feedback wichtig, um LV-Teilnehmern die
Moglichkeit zu geben, das Ergebnis ihres individuellen Lernprozesses zu Uberprifen.

* Die Form, Zusammenfassungen als Kurz-Video zur Verfligung zu stellen, kann dazu
genutzt werden, LV-Teilnehmern eine Uberpriifung der Lernergebnisse zu
ermoglichen, ohne sie durch eine schriftliche Zusammenfassung des Dozenten wieder
zum reinen Konsumenten zu machen. Die Kurz-Video Zusammenfassung liefert LV-
Teilnehmern inhaltliche, gestalterische und strukturelle Anregungen fir eine selbst
angefertigte schriftlichen Zusammenfassung.

* Die mit einem Video bewusst anders gestaltete mediale Umsetzung der Zusammen-
fassung wird hier als didaktische (Ziel) und methodische (Weg) Malihahme eingesetzt.



Aufnahmestudio-Aufbau

* Es wurde bewusst das Arbeitszimmer als Aufnahmestudio genutzt,

* weil hier gewisse Ausstattungselemente schon zur Verfigung stehen
(Notebooks, externer Monitor, Drucker, ...)

* weil hier der Arbeitsplatz zum Arbeiten am Konzept und die Moglichkeit
Umsetzungsideen technisch direkt auszuprobieren einfach gegeben sind.
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Videoaufnahme
Kamera

Kamera

Einstellung:

 Manuelle Belichtung ,,M*“
Blende: 3,5 -4
Belichtungszeit: 1/50
1ISO: 800

Videoformat:
* MOV oder MP4
* 1920 x 1080 oder 3480 x 2160,
e 25 Bilder/s oder 30 Bilder/s

Sensorformat: (super) 35

B +B 00h 4+2m 21s /119 GB
FOTO  VIDED

U0:00:00.00

@) 35 vso |[eoo |[ o |

29.978/s/ All-1/+00OMbps/%:2:2/10bit SD & +
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Cam Link 4K mit USB 2.0

Videoaufnahme
Kameraanschluss Camera Hub Anzeige st 2

Cam Link 4K

* Dient zum Anschluss der Kamera (als
Webcam) an Notebook (OBS)
Cam Link 4K mit USB 3.0

* Anschluss muss mit USB 3.0 erfolgen  angeschiossen

Camera Hub Anzeige

Tool zum Austesten, ob Signal von der
angeschlossenen Kamera ankommt: - - - -

Camera Hub

* Download: k
Cam Link 4K mit USB 3.0
httpS.//WWW.e|gatO.COm/de/dOWI’1|O angeschlossen

d d S Anzeige in OBS



https://www.elgato.com/de/downloads
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OBS Startseite  Herunterladen Blog Hilfe Forum
Open Broadcaster Softwar B ¥ O ®spenden

OBS Studio
OBS (Open Broadcaster Software) S —

Windows

Aufnahmesoftware

Kostenlose Open-Source-Software fir Videoaufnahmen und Live-Streaming.

° Down Ioa d Jetzt herunterladen, um schnell und einfach unter Windows, Mac oder Linux zu streamen.
https://obsproject.com/de
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Teleprompter

e Download

https://pavonine.co/teleprompter/
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Tipps:

e Stuhl sollte nicht zu sehen sein

* Weilles Hemd reflektiert zu viel Licht (z.B. blaues Hemd verwenden)

e Licht konstant halten

* moglichst kein veranderliches Tageslicht, Wolken, Sonne schlecht, diesiges
Wetter gut



Tipps:

* Der Blick sollte in Richtung der Kamera gehen. Wahrend der
Prasentation sollte man nur ,wohldimensioniert” den Blick verandern
(auf Unterlagen schauen, auf Steuerungselemente schauen).

Das erreicht man

* mit Notizfunktion wahrend der Prasentation (z.B. PowerPoint)
* mit einem geeignet aufgestellten Teleprompter,

 mit Prasenter und Stream Deck, die man in unmittelbarer Nahe erreichen
kann, ohne sich grol} bewegen zu mussen



Tipps

* Evtl. Prasentation mit Powerpoint statt mit Prezi, um Notizen besser
mitgeben zu konnen.

* Evtl. Teleprompter einsetzen, um Notizen lesen zu konnen.
Teleprompter mit zweitem Notebook bedienen. Ein Wechsel des
Bildschirms auf einem Notebook kostet zu viel Zeit. Der Mauszeigerfokus
muss immer auf der gezeigten Prasentation stehen. Das kann beim
Bildschirmwechsel u.U. nicht immer reibungslos gelingen. Den zweiten
Notebook auf einem kleinen Zusatztisch in Reichweite platzieren.

 Bildschirmsteuerung mit , Prasenter” erleichtert die Steuerung der
Prasentation. Das Bedienen der Steuerungstasten auf der Notebook-
Tastatur fuhrt immer zum sichtbaren Positionswechsel (Vorbeugen).



Tipps

e Stream Deck und Prasenter in der Hand behalten (im nicht im Bild
befindlichen Bereich). Damit vermeidet man in der Aufnahme
sichtbare zusatzliche, evtl. storende Korperbewegungen (Vorbeugen)
und Augenbewegungen (Suchen der Stream Deck Tasten).



Fehler und Abhilfe

* OBS: Immer wieder wird des Bild uber Cam Link nicht angezeigt,
obwohl| CAM Link als Kamera ausgewahlt ist
* Kamera Akku Uberprifen
* Prufen ob USB 3.0 Anschluss gewahrleistet ist, ggf. mit Cam Hub prifen

* Andere Kameraeinstellung in OBS wahlen, speichern und dann wieder Cam
Link auswahlen

* OBS neu starten

* OBS: Kamerabild ist nicht immer an gleicher Stelle

* Kamerabild immer mit gleicher Browser-Prasentationseinstellung
(Prasentation, gesamter Bildschirm) in allen betroffenen Szenen einstellen



Fehler und Abhilfe

e Stream Deck, obwohl angeschlossen, nicht aktiv
e Stream Deck.app aufrufen und Einstellungen Uberprifen bzw. neu einstellen

* Tonschwankungen bei der Wiedergabe von unterschiedlichen Video-
Schnipseln

* Audio Einstellungen in allen Szenen mit gleichem Pegel einstellen, sonst
schwankt die Lautstarke.



Erfahrungen

e Oft fallt erst bei der Aufnahme auf, dass der vorgesehene Text sich
schlecht sprechen lasst. Man sollte deshalb die Prasentation Gben
(einschlielllich Teleprompter wegen Lesbarkeit/Geschwindigkeit).

* Man sollte die Gesamtaufnahme in Einzelteile aufteilen, die jeweils
einen ,neutralen Bildschirm® als Anfangs- bzw. Endpunkt haben, um
Ubergange zu schaffen, die das Schneiden erleichtern.

o vruonm  Usage Centered Desi

Task Model Cosentials

IdentifizierenvonTasks: 4. TaskModel

r
Die rollenspezifischen Aufgaben e s
(Tasks) mussen wir fur die im Fokus e v
stehenden Benutzerrollen '% BICtotyRe

identifizieren.
L4 I Visual Design




Erfahrungen

 Man sollte samtliche Aufnahmen in einer ,,Session” drehen, um
Veranderungen in Parametereinstellungen, Lichtverhaltnissen,
Kleidung, Aussehen, ... zu vermeiden.

* FUr die Aufnahme eines im Detail vorbereiteten 10 Minuten-Videos
benotige ich mit Aufbau, Einrichten, Aufnehmen, Abbau einen
Arbeitstag (8 Stunden).



Ausstattung

 RAUBAY 200cm x 190cm Grolder zusammenklappbarer
Greenscreen Hintergrund Tragbarer einziehbarer Chroma

Key Panel Fotohintergrund mi

EUR 209,99


https://www.amazon.de/gp/product/B08HRSQPJS/ref=ppx_yo_dt_b_asin_title_o05_s00?ie=UTF8&psc=1

Ausstattung

e Elgato Stream Deck MK.2 — Studio-Controller, 15
Makrotasten, auslosen von Aktion in Apps und Software
wie OBS, Twitch, YouTube und anderen, fur Mac und PC,
Schwarz

EUR 144,90


https://www.amazon.de/gp/product/B09738CV2G/ref=ppx_yo_dt_b_asin_title_o07_s01?ie=UTF8&psc=1

Ausstattung

e Elgato Cam Link 4K, externe Kamera-Aufnahmekarte,
streamen und aufzeichnen mit DSLR, Camcorder, als
Webcam in 1080p60, 4K30 fiir Videokonferenzen, Home
Office, Gaming, in OBS, Zoom, Teams, PC/Mac

EUR 131,50


https://www.amazon.de/gp/product/B07K3FN5MR/ref=ppx_yo_dt_b_asin_title_o07_s01?ie=UTF8&psc=1

Ausstattung

E Rode Wireless GO Il + 2X Lavalier GO mic + keepdrum
' Mikrofasertuch

Y

* RODE Handadapter Interview GO fiir Wireless GO, black

EUR 27,95


https://www.amazon.de/gp/product/B08X7DK3CJ/ref=ppx_yo_dt_b_asin_title_o08_s00?ie=UTF8&psc=1

Ausstattung

oA * Neewer 2er-Pack dimmbar, zweifarbig, 660 Video-LED-
Licht mit Barndoor und 6,5 Ful3en, 4 6600 mAh, Lithium-
lonen-Akku, Ladegerat fur Fotos, Studio, YouTube,
Videoaufnahmen (rot)

EUR 228,49€


https://www.amazon.de/gp/product/B075JDBGCT/ref=ppx_yo_dt_b_asin_title_o07_s02?ie=UTF8&psc=1

Ausstattung

209,99 € RAUBAY 200cm x 190cm Grof3er zusammenklappbarer Greenscreen
144,90 € Elgato Stream Deck MK.2 — Studio-Controller
131,50 € Elgato Cam Link 4K
429,90 € Rode Wireless GO Il + 2X Lavalier GO mic
27,95 € RODE Handadapter
228,49 € Beleuchtung, Video-LED-Licht

1.172,73 €
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