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Aktivitat: Test (Quiz)

Die Aktivitat Test erlaubt es Trainer*innen, Tests mit einer Vielzahl unterschiedlicher Fragetypen (u.a.
Multiple-Choice-, Wahr/Falsch- und Kurzantwort-Fragen) zu erstellen und im Kurs als Lernkontrolle
einzusetzen.

Ein Test besteht aus zwei Teilen:

1. Test-Setting: In diesem definieren Sie zentrale Einstellungen des Tests, wie Bewertung,
Ruckmeldungen und Zeitlimit.

2. Fragen: Die Fragen werden getrennt von Ihrem Test in der Fragensammlung eines Kurses
gespeichert. Das bedeutet, dass Sie Ihre Fragen in einem spateren Test wiederverwenden kénnen.

Sie konnen erst alle Testfragen in der Fragensammlung anlegen und dann einem Test hinzufugen
oder andersherum.

1. Test anlegen

1. Navigieren Sie zunachst in lhren Kurs.

2. Schalten Sie anschlieBend den Bearbeitungsmodus lhres Kurses Uber den Schalter Bearbeiten
in der rechten oberen Ecke an.

3. Klicken Sie unter dem gewlnschten Abschnitt auf Aktivitat oder Material anlegen.

4. Wahlen Sie den Aktivitatstyp Test aus und geben Sie einen Namen an.

Grundeinstellungen

e Zeit: Sie sowohl die Durchfihrung des Tests fur nur einen bestimmten Zeitraum zur Verfigung
stellen (unter Testoffnung und TestschlieBung) als auch ein Zeitlimit setzen.
Teilnehmer*innen des Tests erhalten dann einen Hinweis beim Starten des Tests und sehen
wahrend der Bearbeitung einen Counter mit der verbleibenden Zeit.

e Bewertung: Sie konnen hier eine Bestehensgrenze einpflegen oder aber auch festlegen,
welcher Versuch lhrer Studierenden gewertet werden soll.

e Fragenanordnung: In diesem Bereich konnen Sie entscheiden, wie viele Fragen auf einer Seite
dargestellt werden sollen.

e Frageverhalten: Diese Einstellung bestimmt, ob die Antworten innerhalb der Fragen zufallig
gemischt werden oder die vorgegebene Reihenfolge beibehalten werden soll. AuBerdem kénnen
Sie definieren, wann den Teilnehmer*innen eine Auswertung/Bewertung angezeigt wird.

» Uberprifungsoptionen: Diese legen fest, ob und wenn ja welches Feedback / welche
Hilfestellung den Studierenden gegeben werden soll.

2. Testfragen anlegen und zu Test hinzufiuigen

Wenn Sie einen Test angelegt haben, konnen Sie diesem Testfragen hinzuflgen.
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1. Offnen Sie den Test und klicken auf Frage hinzufiigen.

2. Klicken Sie auf das Auswahlmenu Hinzuflgen rechts auf der Seite und wahlen Sie die Option
Neue Frage. (Wenn Sie bereits Testfragen in der Fragensammlung erstellt haben, kdnnen Sie auch
die Option aus der Fragensammlung wahlen).

Wahlen Sie den gewlinschten Fragetyp aus z.B. Multiple-Choice.
Flllen Sie das Formular aus. Dieses unterscheidet sich je nach Fragetyp.

Eine ausfuhrliche Beschreibung zu den einzelnen Fragetypen finden Sie hier.

3. Mit der Fragensammlung arbeiten

In der Fragensammlung kénnen Sie Fragen speichern, diese kategorisieren und fur andere Tests
wiederverwenden. Der Zugriff erfolgt entweder in Threm Kurs Uber die Kursnavigation durch einen
Klick auf Mehr - Fragensammlung, oder im Test selbst Uber Fragensammlung.

o Kategorien: Sie konnen lhre Fragen Kategorien zuteilen. Neue Kategorien erstellen Sie, indem
Sie Uber das Drop-Down-Menu oben links Kategorien auswahlen und auf Kategorie
hinzufigen klicken. Diese Gruppierungen lassen sich hierarchisch ordnen und dienen der
Sortierung.

Kategorie hinzufligen

Fragen
Kategorien .
Import d tegorlenﬂ

Export

Fragenkategorien fir 'Kurs: BeispielKurs'

* Standard fiir bsp (0)
Standardkategorie fur Fragen, die im Kontext 'bsp’ freigegeben sind.

ohm‘ Startseite Dashboard Meine o Q L © Db v Bearbeiten @D

« PythonVerzweigung (2) @ # € ¥
* Python(4) @ & € 4+ ¥+ >
« PythonSchleife(3) @1 #* € 4+

<

Kurs-Administration / Fragen / Sandbox / Dozent, Daniel

BeispielKurs

Fragen

Finde » ¢ der folgenden Kriterien:
' —
Finde * Standard fir bsp 8 ] Standard fiir Moodle_Update_Test (3) x | (] Fragen aus Unterkategorien anzeigen
Kurs: bsp -
UND Oberste fur BeispielKurs
Standard fiir bsp
Python Verzweigung (2)
Finde = Python (4)
Python Schleife (3)
Kursbereich: Dozent, Daniel
+  Bedingung hinzufiigen Oberste fur Dozent, Daniel Filter léschen Filter anwenden
Standard fiir Dozent_Naniel

e Verlauf: Den Verlauf einer Frage erreichen Sie durchs Klicken auf Bearbeiten > Verlauf.
Zum einen kdnnen Sie altere Versionen aufrufen, zum anderen einsehen, welche Version in
welchem Test genutzt wird.

e Status: Den Status konnen Sie individuell fUr jede Frage auf Bereit oder Entwurf stellen und
somit einen Uberblick schaffen, welche Fragen schon bereit fiir die Nutzung sind.

e Version: Dies ist eine Einsicht Uber die aktuelle Version.
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e Verwendung: Die Verwendung gibt an, in wie vielen Tests die Frage benutzt wird. Sie kdnnen
auf diese Zahlen klicken und mehr tGber die Verwendung erfahren.

Neue Frage erstellen

T Frage Aktionen Status Version  Erstellt von Kommentare Uberprifung Leichtigkeitsindex  Trennscharfe- Verwendung = Zuletzt Geandert von
Fragetitel / ID-Nummer 3 notig? @ ) Effizienz @ 7} verwendet @  Vormame
] Nachname / Datum
Daniel Dozent
1#§ Schleifen in Python # Bearbeiten ~ @ Bereit 2 ] - MN/A N/A 1 Nie 1. August 2023
12:31
Schlelfen in Python Variant Daniel Dozent Daniel Dozent
Ogg JCTeEnINTYROn-VAnante  pearbeiten v | Bereit = | w2 L August2023, O N/A N/A 2 Nie 11, August 2023
37 12:48 12:48
Daniel Dozent Daniel Dozent
[J=2 Verzweigung in Python & Bearbeiten ~ | Bereit ¢ v3 A 3 o] N/A N/A 2 A 1202
1= Python Grundlagen & Bearbeiten v | Entwurf v2 ] - N/A N/A ] Nie
iz Python Grundlagen 2 & Bearbeiten ~ | Bereit # vl o - N/A N/A 1
.. Schleifen in Python-Variante . Daniel Dozent X Daniel D?zen(
13= Bearbeiten ~ | Entwurf 2 v2 1. August 2023, o - N/A N/A o Nie 1. August 2023,
2# 12550 12:50
Verzwi Python- Daniel Dozent Daniel Dozent
= ErEWSIBUNEEN In Fythen Bearbeiten ~ | Bereit $ v3 1. August 2023, ] - N/A N/A 2 Mie 1. August 2023
¥ Variante 2 # 1250 B0
Daniel Dozent Daniel Dozent
[Je%  Berechnungen in Python & Bearbeiten v | Bereit = v2 11 August 2023, ] - N/A N/A 1 Nie 1. August 2023
12:51 12:51
Mehrfachverzweigung in Daniel Dozent Daniel Dozent
O= rrachverzwelgung I Bearbeiten ~ | Bereit = | v2 . August2023, O . N/A N/A i Nie 11. August 2023
Python # 12:51 12:51
Mit Auswahl ~

Weiterfuhrende Links

In der Aktivitat ,Test” lassen sich vielfaltige Einstellungen (bspw. zu Fragen-/Antworten-
Reihenfolge, Zeit, Abgabe) vornehmen. In unseren Anleitung werden diese detailliert
beschrieben und Empfehlungen gegeben.

Anleitung zur Aktivitat Test (aktualisiert am 10.07.2020)
Anleitung zur Bewertung von Tests
Anleitung fur die Erstellung berechneter MC-Fragen in Tests
Anleitung Fragetyp "ETH MTF"

Checkliste fur Test

Test Anwendungsbeispiel

https://docs.moodle.org/402/de/Test
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