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Aktivitat: Test mit Programmier-Fragen
(Fragetyp Coderunner)

(aktuell noch nicht im Live System verflgbar; Stand 29.04.25)

Einfuhrung

Dieses Plugin flgt den Fragetyp CodeRunner der Moodle Aktivitat Test hinzu. Bei einer CodeRunner
Frage muss eine Programmieraufgabe geldst werden, indem Quellcode eingegeben wird. Dieser wird
an einen Jobe-Application-Server geschickt, dort kompiliert und ausgeflhrt. Fehler beim Kompilieren
oder Ausfuhren werden an den Benutzer zuriackgemeldet und kénnen korrigiert werden. Anhand von
Testfallen, die in der Aufgabe hinterlegt werden, wird die korrekte Funktionalitat Uberpraft. Flr jeden
erfolgreich durchlaufenen Testfall werden Punkte vergeben. Dadurch kann die Frage automatisch
korrigiert werden. Es werden verschiedene Sprachen unterstutzt wie z.B. Java, C, C++, Python etc.

Programmieraufgabe erstellen

Anhand einer sehr einfachen Frage soll hier der Ablauf verdeutlicht werden:

Erstefien Sie eine Methode printHello die “Hallo Welt!™ auf
der Konsole ausgibt

Hallo Welt! emyyre=m)

Antwort (Abzugssystem: 0 %

1 |public void printHellol)
Frage 1 ra [
Falsch =} Sysstem.out.printin{ Hallo Welt!™);

Ereichte Punkie 100 von

Erstellen Sie eme Methode printHello die "Hallo Weltl™ auf
der Konsole autgibl m

Antwort: (Abzugssystem: § %)

1 Syntaxfehler

_ tester  .jmvs:Sr errer: packege Sysates does not exdst
Sysstem.out. println Hallo Welt!™};

i error

D
-
Abb_ 1 Fragestellung Abb. 2 Kompilierungsfehler
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Erstellen Sie eine Methode printHello die "Hallo Weltl™ auf
der Konsole susgibl

Antwort: [(Abzugssystermn: 0 %)

1 |public vold '.J-r]."'l."'.l.-llu{]

i

stom, out. printin "Hallo kelt™);
4 1}
Test Erwartet Erhalten
X printhelleof); Hallo Welt]  Hallo Welt M

L Unterschiede ausblenden J

ey

Erstellen Sie eine Methode printHello die “Hallo Weltl™ auf
der Konsole ausgibl

Antwort: [Abzugssystem: 0 %)
|public wodd printHello()

System.out . println{“Hallo Weltl™};
}
Test Erwartet Erhalten
o printielloi’; | Hallo wWelt] Hallo Welel

Alle Tests bestanden! «

Abb. 3 Logikfehler

Abb. 4 Ergebnis korrekt

Folgender Screencast beschreibt, wie eine Programmieraufgabe erstellt werden kann: Wie erstelle ich
eine Programmieraufgabe?

Programmieraufgabe bewerten

Die Bewertung einer CodeRunner Frage kann durch Punktevergabe auf die einzelnen Testfalle
automatisiert werden. Es kénnen beliebig viele Testfalle fir eine Aufgabe hinterlegt werden. Bei
sichtbaren Testfallen werden Beispiele gezeigt, wie der Code zu funktionieren hat. Durch verborgene
Testfalle wird verhindert, dass gezielt auf die Testfalle hin programmiert wird und nicht die
gewdiunschte Logik implementiert wird. Jedes Mal, wenn auf den ,,Priafen” Button geklickt wird,
speichert Moodle den Versuch inklusive des Ergebnisses. Bei der Korrektur sind alle Versuche vom
Trainer einsehbar.

CodeRunner bietet eine Vielzahl weiterer Moglichkeiten, auf die hier nicht umfanglich eingegangen
werden kann. Es ist u.a. moglich:

e Unterstutzungsdateien zur Verfugung zu stellen
e Punktabzlige ab einer gewissen Anzahl von Prufversuchen anzurechnen
» Bei Java ist es mdglich, Methoden, Klassen oder ganze Anwendungen abzufragen

Achtung: Bitte verwenden Sie Coderunner Fragen nur in Ubungsaufgaben und nicht in realen
Prifungsszenarien. Die Anwendung ist an der Ohm nicht rechtsgultig als Prafungssoftware
freigegeben.
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Weiterfuhrende Links

https://moodle.org/plugins/qtype_coderunner
https://coderunner.org.nz/
https://iioo.education/wp-content/uploads/2024/07/Handreichung-Fragetyp-CodeRunner.pdf

https://iioo.education/coderunner/
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