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Abstimmen

Ein Live-Abstimmungstool ist eine gute Möglichkeit die Studenten in der Vorlesung zum Mitdenken zu
motivieren und zu kontrollieren, ob sie die Vorlesungsinhalte verstanden haben.

Wie empfehlen Ihnen für Präsenzveranstaltungen PINGO zu benutzen

Einsatzszenarien

Feedback über aktuellen Wissensstand der Studenten schnell und ohne großen Aufwand
einholen
Studierende aktiv in die Vorlesung mit einbeziehen
Feedback zum Vorlesungsaufbau und Stil des Vortrags erhalten
Inhalte vertiefen bzw. wiederholen
Ja nach Tool können weitere Einsatzszenarien hinzukommen

Webanwendungen für Live-Abstimmung

Mit PINGO können Sie kurze Umfragen durchführen.
In Socrative gibt es die Möglichkeit Quizze zu erstellen und Teams gegeneinander spielen zu lassen

Ist dieser Artikel hilfreich?
{(rater>id=1|name=szenarien:abstimmen|type=vote|trace=user|headline=off)}
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