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Tool: Tweedback

http://www.tweedback.de/

Live Feedback in der Vorlesung
Tweedback ist ein Web-basiertes Live-Feedback-System, das den Austausch zwischen Zuhörern und
Redner vor allem in Lehrveranstaltungen fördern soll. Ursprünglich wurde Tweedback zwar für
teilnehmerstarke Vorlesungen mit mehreren hundert Besuchern entwickelt, es hat sich aber aufgrund
seiner vielfältigen Features auch in kleinen Veranstaltungen wie Seminaren als äußerst hilfreich
erwiesen. 1)

 2)

Überblick
Typ Webanwendung
Aufwand Gering
Geeignet für Präsenzveranstaltungen
Preis kostenlos
Sprache Englisch
Betriebssystem beliebig

Einsatzszenarien

Anwendungsmöglichkeiten und didaktische Konzepte

http://www.tweedback.de/
http://blog.tweedback.de/?p=470
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Erfahrungen

Simon Roderus

Haben Sie dieses Tool ausprobiert? Falls ja, dann hinterlassen Sie hier doch einen kurzen
Erfahrungsbericht und bewerten Sie wie gut Ihnen das Tool gefallen hat.
{(rater>id=1|name=tools:tweedback|type=rate|trace=user|headline=off)}

~~DISCUSSION|Erfahrungsberichte~~

Siehe auch

tweedback FAQ

Interaktion im Klassenraum

Webanwendung, Peer Instruction, Smartphone, Clicker, Backchannel
1)

Quelle: http://blog.tweedback.de/?page_id=276, abgerufen am 14.07.2015
2)

Bildquelle: Screenshot von http://www.tweedback.de/u2a vom 16.02.2016.
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